Isa llamada de

THOLAL )

Caracteristicas y tiradas

Ocupacion......SS-Obersti FUE 11 DES. 13 INT 12
e CON 14 APA 13 POD 16

Lugar de nacimiento...
TAM 13 COR EDU 17

Trastornos mentales

99 — Mitos de Cthulhu

Puntos devida

Puntos de magia e,
INCONSCIENTE

Puntos de cordura s
INCONSCIENTE 0 1 2 3

LOCO 1.0 1 DD =35 Saet's = 6l sl =i 8 S0 13514

I = Intelecto

(IR 1
15765 5187519 SOQEE NI 9304 =051 "D6, w27 2882023 ()31 I Dt L0, B o7 e S OB ] ()] MUERTO -2 -1 0 SEIS P 3
3233734 35, 367 3C 3830 A0t T 50 L 43 45 S4h e 448 12613 4 W15 1718~ 19 4 5 6 Tt 8 9 oI {0 L S D
49, =508 5152~ 3L 54 £ 55056 157 £ 581 59 1607 Y61 - 62 1636165, SOOI D3 CHAREDG S 26 S5 DT @ 155506 - 17718 10T iD= 9D &3,
60,67 - 68909 = Z0s= Vil 7273 s IS ST 6 T T8 81 82 288008305 231 32333 = 34035 TR ORI IIT o L OGN B0 RR{ieess S SSE 3D w853 ‘
83 8+ 8 8 87 83 8 90 91 92 93 94 905 96 97 98 99 SOREFTES 38| 'R 30 07| gD 3 B4 535 36 W37 38 U0 A S (e il S
Habilidades e ‘
3 (I) Antropologia (01%) (P) Descubrir (25%) (I) Mitos de Cthulhu (00%) : ® (C) Psicologia (05%) |
[1 (I) Arqueologia (01%) | (F) Discrecion (10%) (F) Nadar (25%) '3 () Quimica (01%) ‘
3 (#) Arte (05%) (*) Disfrazarse (01%) (M) Ocultar (15%) .. : ®  (C) Regatear (05%) 15%. ‘
(i ! (M) Electricidad (10%) g (F) Ocultarse (10%) 55% M (F)Saltar (25%)
|E1] 't (F) Equitacion (05%) 1 (%) Oficio (05%) 1 (P) Seguir rastros (10%)
01 (F) Artes marciales (01%) ... 13 (P)EBscuchar (25%) (F) Trepar (40%) ...
O M (F)Esquivar (DES x 2) 41%. o . OTRASHABILIDADES
i (I) Astronomia (01%) S ‘ 5 (D Farmacologfa (01%) | m (D) Orientarse (10%) 70%. |2 (M) Torturar (01%) 75%
1 (I) Biologia (01%) i (I) Fisica (01%) .. IC1 (C)Otras lenguas (01%) ! 3
1 (I) Buscar libros (25%) (M) Fotograffa (10%) ‘ 7 _Polaco 31% 9
1 (M) Cerrajerfa (01%) (I) Geologia (01%) 0 | i3
™ (C) Charlatanerfa (05%) (I) Historia (20%) 50% |3 i’ &l
1 (I) Ciencias ocultas (05%) (I) Historia natural (10%) | W (C)Persuasion (15%) 65% - ARMASDEFUEGO
[d (M) Conducir automévil (20%) . (F) Lanzar (25%) " ér_] (M) Pilotar (01%) (F) Ametralladora (15%)
O (F) Conducir maquinaria (01%) .............. ) (C) Lengua propia (EDU x 5) | m (M) Arma corta (20%) 1
{1 (I) Contabilidad (10%) ) ; 1 (M) Escopeta (30%) |
(C) Crédito (15%) 85%. |13 (M)Mecanica (20%) {4 (M) Primeros auxilios (30%) (M) Fusil (25%)

Zi (I) Derecho (05%) {3 () Medicina (05%) : 7 (I) Psicoanalisis (01%) (M) Subfusil (15%) &
Ataques e L G R 7o St o e
e Armaic/cl o Y Daﬁf{,,, ‘Manos  Ale.  N.°at. Pres. Arma fuego % Daiio  F defect. Ale. N.°at. Munic. P.res.
(F) Cabezazo (10%) 1D4 +bd 0 toque 1 n/a 71 () .Luger.P08 65% ...1D10 99 20 semi, 8 8
M (F) Patada (25%) 1D6 +bd 0 toque 1 n/a ()
M (F) Presa (25%) especial 2 toque 1 n/a () !
® (F) Puiietazo (50%) 75% 1D3+bd 1 toque 1 n/a =R (@)
[if ) ()

ZH() [

M = Manipulacisn

P = Percepcion

# = Comunicacion y Manipulacién

# = Pertenece a las cinco categorias

A.kﬂ,‘



Datos personales

Nombre del investigador . Episodios delocura
Residencia (
Descripcion personal »
i Heridas ylesiones
|
Familia y amigos ’
! Marcas y cicatrices
i
R T e S S A S A S S, 35, SN,

Ingresos y ahorros

Ingresos anuales

Dinero en efectivo

Ahorros

Propiedades

fiu?oa 7 /oqrmn‘om =

ey S

Bienes inmuebles

Libros de los Mitos estudiados

Objetos mdgicos/hechizos aprendidos

Objetos Hechizos




Isa llamada de

THOLAL )

~ Nombre del investigador ...
Ocupacion

Lugar de nacimiento...
Trastornos mentales

Melissa Schubert

Puntos de cordura

LOCO- 0.0 e 1 D =35t ei’s = o] el

13

99 — Mitos de Cthulhu

Caracteristicas y tiradas

Puntos de magia

14

INCONSCIENTE PESSE 2=

Puntos de vida

FUE 13 DES _18.. INT 19
CON .16 APA 18 POD . .15. Suerte 73%.
TAM 12 COR EDU .16

INCONSCIENTE

I = Intelecto

12

15765 5187519 SOQEE NI 9304 =051 "D6, w27 2882023 ()31 IS e0 L6, A s B O RS (e 1T MUERTO -2 -1 0 SEIS P 3

3233734 35, 367 3C 3830 A0t T 50 L 43 45 S4h e 448 12613 =g @ 1617 18+ 19 4 5 6 Tt 8 9 oI {0 L S D

49, =508 5152~ 3L 54 £ 55056 157 £ 581 59 1607 Y61 - 62 1636165, SOOI D3 CHAREDG S 26 WS DT @ 155506 - 17718 10T iD= 9D &3,

606,67 - 68969 = 70871 7287357 T6i 7L 780799580 581582 288008305 231 32333 = 34035 TR ORI IIT o L OGN B0 RR{ieess S SSE 3D w853

83 8+ 8 8 87 83 8 90 91 92 93 94 905 96 97 98 99 SOREFTES 38| 'R 30 07| gD 3 B4 535 36 W37 38 U0 A S (e il S
Habilidades e
3 (I) Antropologia (01%) (P) Descubrir (25%) (T) Mitos de Cthulhu (00%) (C) Psicologia (05%)
[1 (I) Arqueologia (01%) (F) Discrecion (10%) (F) Nadar (25%) (I) Quimica (01%)
1 (#) Arte (05%) (*) Disfrazarse (01%) (M) Ocultar (15%) (C)Regatear (05%), = 88 =
O (M) Electricidad (10%) (F) Ocultarse (10%) (F) Saltar (25%)
|E1] (F) Equitacion (05%) (*) Oficio (05%) (P) Seguir rastros (10%)
3 (F) Artes marciales (01%) (P) Escuchar (25%) (F) Trepar (40%) ...
=] (F) Esquivar (DES x 2) e _________OTRASHABILIDADES
1 (I) Astronomia (01%) (I) Farmacologia (01%) (I) Orientarse (10%) |3
1 (I) Biologia (01%) (T) Fisica (01%) (C) Otras lenguas (01%) ! 3
1 (I) Buscar libros (25%) (M) Fotografia (10%) Ruso 50% ]
3 (M) Cerrajeria (01%) (I) Geologia (01%) Polaco 60% | i
® (C) Charlataneria (05%) (I) Historia (20%) i’ &l
1 (I) Ciencias ocultas (05%) (I) Historia natural (10%) | (C) Persuasion (15%) 40% |__ - ARMASDEFUEGO
[d (M) Conducir automévil (20%) . (F) Lanzar (25%) o (M) Pilotar (01%) (F) Ametralladora (15%)
O (F) Conducir maquinaria (01%) .............. ) (C) Lengua propia (EDU x 5) | m (M) Arma corta (20%) 1
{1 (I) Contabilidad (10%) ) ; 1 (M) Escopeta (30%) |
Bl sl Credito (15%) + = o 1 (M) Mecanica (20%) {4 (M) Primeros auxilios (30%) (M) Fusil (25%)
Zi (I) Derecho (05%) {3 () Medicina (05%) : 7 (I) Psicoanalisis (01%) (M) Subfusil (15%) &
Ataques e L G R 7o St o e

e Armaic/cl o Y Daﬁf{,,, ‘Manos  Ale.  N.°at. Pres. Arma fuego % Daiio  F defect. Ale. N.°at. Munic. P.res.

[0 (F) Cabezazo (10%) 1D4 +bd 0 toque 1 n/a W ()..Mauser 45%_1D8 99 20 semi 9 8

[ (F) Patada (25%) 1D6 +bd 0 toque 1 n/a ()

i1 (F) Presa (25%) especial 2 toque 1 n/a () !
2 (F) Pufietazo (50%) 1D3 +bd 1 toque 1 n/a Bl 3

M ( )Cuchillo (25%) 55% _1D6+bd 1 toque 1 3 =)

4 () [

M = Manipulacisn

P = Percepcion

# = Comunicacion y Manipulacién

# = Pertenece a las cinco categorias

A.kﬂ,‘



Datos personales

Nombre del investigador . Episodios delocura
Residencia (
Descripcion personal »
i Heridas ylesiones
|
Familia y amigos ’
! Marcas y cicatrices
i
R T e S S A S A S S, 35, SN,

Ingresos y ahorros

Ingresos anuales

Dinero en efectivo

Ahorros

Propiedades

fiu?oa 7 /oqrmn‘om =

ey S

Bienes inmuebles

Libros de los Mitos estudiados

Objetos mdgicos/hechizos aprendidos

Objetos Hechizos




CTROLAL)Y

Caracteristicas y tiradas
FUE _15 DES 12 INT 12 Idea

CON _18 APA 12 POD 13 Suerte  65%..
____________ TM .16.. COR .65. EDU ..10. Conocim. ;

99 — Mitos de Cthulhu

£ — . T A W £

Lugar de nacimiento...
Trastornos mentales

Puntos de magia  Puntos devida ___

Puntos de cordura

LOCO- 1.0 e Z1 S =35 ein’s = o ae a8 - S0 (ol 1 S 12 A4 INCONSCIENTE PESSE 2= INCONSCIENTE

i1 565l 1875 9 SB ORI EDD AT T4 =05 D6, WP ED8E 1033 EERIEO SeL 0, AT S TR O R [ (el MUERTO 27 DRSS EER L - 3
32%33v=34 w35 36 ITCIERI0C A0S S 4D S cd 3e A4S 15 S aS a8 12 @ 14 V1516 FE G S -19 + 5 6 g 8 QeSS IOe NS 12 13

40 50 51 52 53 5% 55 56 57 58 50 60 61 62 63 64 20 21 22 23 2 25 26 27 14215 " 16 (@D 185 107 =shiEso1~ o Fo3
66167 GBNG0 A0 T TDe T3 T 5 Th ST TSR RS 8y e o8 togmisnl i oo S ssE ol USRS e E ol on  onTion B o1 =iy Ey |
83 84785 8 87 83 89 90 91 02 03 04 05 96 O7 98 99 36 37 38 39 40 41 42 43 . 34 35 36 37 3830 40 41 42 43

Habilidades

3 (I) Antropologia (01%)

(P) Descubrir (25%) (I) Mitos de Cthulhu (00%) (C) Psicologia (05%)

[1 (I) Arqueologia (01%) (F) Discrecion (10%) (F) Nadar (25%) (I) Quimica (01%)
1 (#) Arte (05%) (*) Disfrazarse (01%) (M) Ocultar (15%) (C)Regatear (05%), = 88 = ‘
O (M) Electricidad (10%) (F) Ocultarse (10%) (F) Saltar (25%)
|E1] (F) Equitacion (05%) (*) Oficio (05%) (P) Seguir rastros (10%)
[m] (P) Escuchar (25%) (F) Trepar (40%) ...
=] (F) Esquivar (DES x 2) e _________OTRASHABILIDADES
1 (I) Astronomia (01%) S ‘ 7 () Farmacologfa (01%) (I) Orientarse (10%) | (I) Explosivos (01%) 70%
1 (I) Biologia (01%) (I) Fisica (01%) (C) Otras lenguas (01%) ! 3
1 (I) Buscar libros (25%) (M) Fotografia (10%) |
C1 (M) Cerrajeria (01%) () Geologia (01%) |
71 (C) Charlatanerfa (05%) ... {7 (I) Historia (20%) ST
1 (I) Ciencias ocultas (05%) 1 (I) Historia natural (10%) (C) Persuasion (15%) I L ws 8 5 ARMASDEFUEGO
[d (M) Conducir automévil (20%) . m (F)Lanzar 25%) (M) Pilotar (01%) {£3 (F) Ametralladora (15%)
O (F) Conducir maquinaria (01%) .............. ) (C) Lengua propia (EDU x 5) (M) Arma corta (20%) \‘
{1 (I) Contabilidad (10%) ) ! (M) Escopeta (30%) |
Bl sl Credito (15%) + = o 1 (M) Mecanica (20%) i (M) Primeros auxilios (30%) , W (M) Fusil (25%)
Ci (D Derecho (05%) 71 (DMedicina (05%) : (D Psicoandlisis (01%) . | (M) Subfusil (15%)
Sllagues ot ot R s DS 7o S o e |
e Armaic/cl o Y Da,ﬁ,q,,,, ‘Manos  Ale.  N.°at. Pres. Arma fuego % Daiio  F defect. Ale. N.°at. Munic. P.res.
(F) Cabezazo (10%) 35% 1D4+bd 0 toque 1 n/a M () Granada de mano 60%._.3D10 90 lanzar 1 6 1
M (F) Patada (25%) 55% 1D6 +bd 0 toque 1 n/a 71 ( ).Bergman MP28II 55%_.1D10 98 20 sel., 32 8 :
M (F) Presa (25%) 50%  especial 2 toque 1 n/a !
m (F) Pufietazo (50%) 70% 1D3+bd 1 toque 1 n/a
]
vl i Al S S A S . i T (i S Al S et e e et S s A S e ot e e N S A 4 e 9
1 = Intelecto M = Manipulacién P = Percepcién * = Comunicacion y Manipulacion # = Pertenece a las cinco categorias l*




Datos personales

Nombre del investigador . Episodios delocura
Residencia (
Descripcion personal »
i Heridas ylesiones
|
Familia y amigos ’
! Marcas y cicatrices
i
R T e S S A S A S S, 35, SN,

Ingresos y ahorros

Ingresos anuales

Dinero en efectivo

Ahorros

Propiedades

fiu?oa 7 /oqrmn‘om =

ey S

Bienes inmuebles

Libros de los Mitos estudiados

Objetos mdgicos/hechizos aprendidos

Objetos Hechizos




Lugar de nacimiento...
Trastornos mentales

Puntos de cordura

__THULH

Isa llamada de

&

13

Caracteristicas y tiradas

FUE 10 DES .12 INT 19
ologia CON .12 APA 16 POD . 10
TAM 12 COR _60. EDU .19

99 — Mitos de Cthulhu

Puntos de magia

INCONSCIENTE PESSE 2= 7

Bonificacion al dano

Idea

Suerte
Conocim. 9
Nula

Puntos de vida

50%

INCONSCIENTE

Loco (TR T2 s i < s 7 8 12

15765 5187519 SOQEE NI 9304 =051 "D6, w27 2882023 ()31 IS EC L6, A T s8N 11 MUERTO -2 -1 0 SEIS P 3
3233734 35, 367 3C 3830 A0t T 50 L 43 45 S4h e 448 12618 4 W15 6T e I8 S =19 4 5 6 Tt 8 9 o [USe=Ss @ 13
49, =508 51 52 53E54 £ 55856 TH7 =584 59 61 62 63 6465 SOOI D3 CHAREDG S 26 WS DT 14 w2 b 16 o 17 FE1 8% SN ] = O ED3
60,67 - 689069 = Z0s= 7l 728738 TS TGS T 879N E B0 IR 81152 8D 288008305 231 32333 = 34035 TR ORI IIT o L OGN B0 RR{ieess S SSE 3D w853
83 8+ 8 8 87 83 8 90 91 92 93 94 905 96 97 98 99 SOREFTES 38| 'R 30 07| gD 3 B4 535 36 W37 38 U0 A S (e il S
Habilidades B
3 (I) Antropologia (01%) (P) Descubrir (25%) (I) Mitos de Cthulhu (00%) (C) Psicologia (05%)
[1 (I) Arqueologia (01%) (F) Discrecion (10%) (F) Nadar (25%) (I) Quimica (01%)
{3 (#) Arte (05%) (*) Disfrazarse (01%) (M) Ocultar (15%) (C) Regatear (05%)
O 1 (M) Electricidad (10%) (F) Ocultarse (10%) (F) Saltar (25%)
|E1] 't (F) Equitacion (05%) (*) Oficio (05%) ! (P) Seguir rastros (10%)
1 (F) Artes marciales (01%) ... i @ (P)Escuchar (25%) ’ 1 (F) Trepar (40%) = ..
] {7 (F)Esquivar (DES x 2) 5 | OTRASHABILIDADES
1 (I) Astronomia (01%) y ‘ i7i () Farmacologfa (01%) ... 177 (I) Orientarse (10%) |3
1 (I) Biologia (01%) i (I) Fisica (01%) .. It (C)Otras lenguas (01%) ! 3
1 (I) Buscar libros (25%) (M) Fotografia (10%) ‘ 7 _Polaco 23% M
1 (M) Cerrajerfa (01%) (I) Geologia (01%) o | ]
M (C) Charlataneria (05%) (I) Historia (20%) O i’ i
1 (I) Ciencias ocultas (05%) (I) Historia natural (10%) | m  (C)Persuasion (15%) 65%.. |~ ARMASDEFUEGO
m (M) Conducir automoévil (20%) . (F) Lanzar (25%) o (M) Pilotar (01%) I (F) Ametralladora (15%)
O (F) Conducir maquinaria (01%) .............. ) (C) Lengua propia (EDU x 5) i (M) Arma corta (20%)
{1 (I) Contabilidad (10%) ) 17 (M) Escopeta (30%)
71 (C) Crédito (15%) e 1T (M) Mecénica 20%) {4 (M) Primeros auxilios (30%) i T (M) Fusil (25%)
W () Derecho (05%) A45% i (D) Medicina (05%) {3 (D) Psicoanalisis (01%) 35%.. (M) Subfusil (15%)  +
Ataques s PRt e e T ra T o e
e Armaicicr - = Yo ,I,)a,ﬁ,o,,,, ‘Manos  Ale. N.at. Pres Arma fuego % Daiio E defect. Ale. N.°at. Munic. P.res.
1 (F) Cabezazo (10%) 1D4 +bd 0 toque 1 n/a 71 () .Luger.P08 70% ...1D10 99 20 semi, 8 8
[ (F) Patada (25%) 1D6 +bd 0 toque 1 n/a ()
i1 (F)Presa(25%) ... especial 2 toque 1 n/a ()
2 (F) Pufietazo (50%) 1D3 +bd 1 toque 1 n/a Bl 3
[if ) ()
]S (DTN T ()

C = Comunicacion F = Fisico 1 = Intelecto M = Manipulacién P = Percepcion * = Comunicacisn y Manipulacién # = Portenece a las cinco categorias

§>3



Datos personales

Nombre del investigador . Episodios delocura
Residencia (
Descripcion personal »
i Heridas ylesiones
|
Familia y amigos ’
! Marcas y cicatrices
i
R T e S S A S A S S, 35, SN,

Ingresos y ahorros

Ingresos anuales

Dinero en efectivo

Ahorros

Propiedades

fiu?oa 7 /oqrmn‘om =

ey S

Bienes inmuebles

Libros de los Mitos estudiados

Objetos mdgicos/hechizos aprendidos

Objetos Hechizos




CTROLAL)Y

Anne Schachner Caracteristicas y tiradas

FUE _10 DES .17 INT 13

CON _16 APA 16 POD 17 . Suerte
TAM _16 COR

99 — Mitos de Cthulhu

{ . e s i e .
4 a

| Nombre del investigador ...
Ocupacion

Puntos de magia  Puntos devida ___

Puntos de cordura _

INCONSCIENTE

LOCO- 1.0 e Z1 S =35 ein’s = o ae a8 - S0 (ol 1 S 12 A4 INCONSCIENTE PESSE 2=
i1 565l 1875 9 SB ORI EDD AT T4 =05 D6, WP ED8E 1033 EERIEO S6L 0, AT S TR O [ (el MUERTO 27 DRSS EER L - 3
32%33v=34 w35 36* ITCIERI0C A0S S 4D S cd 3e A4S 15 S AaS a8 23 i 156 @ 15519 + 5 6 g 8 QeSS IOe NS 12 13

40, #5085 1S h7 53851 S 050 R R B8 5O 60761 E 62 S63 665 SOERDIGR0DL D3 D AR5 6 E DT il ik 17 F- 18 10RENTER D] = 9D - 493
6067 688569 Z0 el = TR ESTR T SIS S TO T T8 79T B 8 155 8D 28088308 (31 3T 335 34035 24 SROGE SIGHSIOT Y O8N S0 BB 3 1SS 3D 33 ‘
83 84 86, 8788180 001 018-09- 203 T 0 8055806 908 =09 SOREITES 3G 5 305 ) 4| A 24 S35 36 3T 38 AR 30 SR SR [ i) S A

Habilidades e

3 (I) Antropologia (01%) i M (P) Descubrir (25%) (T) Mitos de Cthulhu (00%) (C) Psicologia (05%)

[1 (I) Arqueologia (01%) : ® (F) Discrecion (10%) (F) Nadar (25%) (I) Quimica (01%)

0 () Arte (05%) | () Disfrazarse (01%) (M) Ocultar (15%) 45% {0 ORegtear©%) ..

(| ! (M) Electricidad (10%) (F) Ocultarse (10%) 85%. |3 (F) Saltar (25%)

|E1] 21 (F) Equitacién (05%) (*) Oficio (05%) (P) Seguir rastros (10%)

O (F) Artes marciales (01%) o I m (P)EBscuchar (25%) (F) Trepar (40%)

(m} ; m  (F) Esquivar (DES x 2) _ . OTRASHABILIDADES

1 (I) Astronomia (01%) ... ’ 7 (I) Farmacologia (01%) (I) Orientarse (10%) 30%. |3

1 (I) Biologia (01%) i (T) Fisica (01%) (C) Otras lenguas (01%) z 3

1 (I) Buscar libros (25%) (M) Fotografia (10%) |

C1 (M) Cerrajeria (01%) () Geologfa (01%) |

71 (C) Charlatanerfa (05%) ... {7 (I) Historia (20%) ST

1 (I) Ciencias ocultas (05%) 1 (I) Historia natural (10%) (C) Persuasion (15%) I L ws 8 5 ARMASDEFUEGO

[d (M) Conducir automévil (20%) . | (F)Lanzar 25%) (M) Pilotar (01%) i i (F) Ametralladora (15%)

O (F) Conducir maquinaria (01%) .............. ) (C) Lengua propia (EDU x 5) l (M) Arma corta (20%) "‘

{1 (I) Contabilidad (10%) ) 171 (M) Escopeta (30%) |

EIS (@) Cradito (15%) + « w0 1 (M) Mecanica (20%) (M) Primeros auxilios (30%) (M) Fusil (25%)

1 () Derecho (05%) ... 1 (I) Medicina (05%) (I) Psicoanalisis (01%) (M) Subfusil (15%) L

2 AN AN YT e PO 5 S 2 i Ry 1
Arma c/c % Dafio - Manos Ale. N at. Pres. Arma fuego % Dano F defect. Ale. N.at. Munic. P res.

O1 (F)Cabezazo(10%) ... 1D4+bd 0  toque 1  nfa  TJ ( )Fusil Mauser 13mm90% 2D10+4 00 120 cerrojo. 1 13 (anticarro)

[ (F)Patada (25%) o 1D6+bd 0 toque 1 n/a 1 ( )Eusil Mauser.7mm 90% ...2D6+4 00 120...... cerrojo. ) 11 :

1 (F) Presa (25%) especial 2 toque 1 n/a () i

{2 (F)Pufietazo (50%) ... 1D3+bd 1 toque 1 n/a Bl 3 |

[if ) . E)

Tkl o) !
C = Comunicacién F = Fisico 1 = Intelecto M = Manipulacién P = Percepcion * = Comunicacisn y Manipulacién # = Portenece a las cinco categorias [




Datos personales

Nombre del investigador . Episodios delocura
Residencia (
Descripcion personal »
i Heridas ylesiones
|
Familia y amigos ’
! Marcas y cicatrices
i
R T e S S A S A S S, 35, SN,

Ingresos y ahorros

Ingresos anuales

Dinero en efectivo

Ahorros

Propiedades

fiu?oa 7 /oqrmn‘om =

ey S

Bienes inmuebles

Libros de los Mitos estudiados

Objetos mdgicos/hechizos aprendidos

Objetos Hechizos




Isa llamada de

THULH

3

&

< Nombre del inwstigador Hans Mucke

ALugar de nacimiento...
Trastornos mentales

Caracteristicas y tiradas

Idea

FUE 10 DES 13 INT 18 207
CON 15 APA 16 POD .10 Suerte 50%.
TAM 1 5 COR 50 EDU 18 ; ConocimT

Puntos de cordura__

5

13

99 — Mitos de Cthulhu

£ — . T A W £

Bonificacion al dano

Puntos de magia_ Puntos devida

heaet)

Loco (I B2 s i - 7 -8'w (IR 1 INCONSCIENTE 0 1 INCONSCIENTE
15765 5187519 SOQEE NI 9304 =051 "D6, w27 2882023 ()31 IS EC L6, A T s8N 11 MUERTO -2 -1 0 SEIS P 3
3233734 35, 367 3C 3830 A0t T 50 L 43 45 S4h e 448 12613 4 W15 6T e I8 =19 4 5 6 Tt 8 9 oI {0 L S D
49 Siu52 530054 E55561 EHE R B84 59 60761 S62- 5680465 SOOI D3 CHAREDG S 26 WS DT il @ 16 AT F 18 19SPNTlRERR ] = 9D #9373
60,67 - 689069 = Z0s= 7l 728738 TS TGS T 879N E B0 IR 81152 8D 288008305 231 32333 = 34035 TR ORI IIT o L OGN B0 RR{ieess S SSE 3D w853 1
83 8+ 8 8 87 83 8 90 91 92 93 94 905 96 97 98 99 SOREFTES 38| 'R 30 07| gD 3 B4 535 36 W37 38 U0 A S (e il S .
Habilidades ™ B
3 (I) Antropologia (01%) i M (P) Descubrir (25%) (T) Mitos de Cthulhu (00%) ' (C) Psicologia (05%)
[1 (I) Arqueologia (01%) , (F) Discrecion (10%) (F) Nadar (25%) (I) Quimica (01%) o
1 (#) Arte (05%) (*) Disfrazarse (01%) (M) Ocultar (15%) : & (C) Regatear (05%) .60%. ‘
O (M) Electricidad (10%) (F) Ocultarse (10%) (F) Saltar (25%)
|E1] et A (F) Equitacion (05%) (*) Oficio (05%) (P) Seguir rastros (10%)
1 (F) Artes marciales (01%) s 103 (P) Bscuchar (25%) . (F) Trepar (40%)
(m} 3 (F) Esquivar (DES x 2) &~ OTRASHABILIDADES
1 (I) Astronomia (01%) ... ‘ 7 (I) Farmacologia (01%) 77 (I) Orientarse (10%) |3
1 (I) Biologia (01%) ; 7 (I) Fisica (01%) M (C)Otraslenguas (01%) : 3
1 (I) Buscar libros (25%) o ™ Fotografia (10%) [t .Polaco 70% M
1 (M) Cerrajerfa (01%) i 7 (I) Geologia (01%) 0 | i3
™ (C) Charlataneria (05%) A5%.. (7 (D) Historia (20%) o |
1 (I) Ciencias ocultas (05%) {1 (I) Historia natural (10%) g (C) Persuasion (15%) 75% I - _ ARMAS DE FUEGO
[d (M) Conducir automévil (20%) . 1 (F) Lanzar (25%) .1 (M) Pilotar (01%) (o (@ )Ametralladora(lS%)
O (F) Conducir maquinaria (01%) .............. ) (C) Lengua propia (EDU x 5) | m (M) Arma corta (20%) \‘
M (1) Contabilidad (10%) 45%. |\ (o (M) Escopeta (30%) }
M (C) Crédito (15%) 70%. |1 (M)Mecénica 20%) | (M) Primeros auxilios (30%) 75% (M) Fusil (25%)
W () Derecho (05%) . 65%. | m (1) Medicina (05%) 22%. Erﬂ (D) Psicoandlisis (01%) (M) Subfusil (15%) -30%.
Ataques S B T e e e T S ek = Sabe i |
e Armaicicr - = Yo Danqiw 7Manos i A!c LN A eP rest Arma fuego % Daiio E defect. Ale. N.at. Munic. Pres
O (F) Cabezazo(lO%) ............ 1D4 +bd 0 toque 1 n/a 71 ().Luger.P0O8 65% ...1D10 99 20 semi, 8 8
[ (F) Patada (25%) 1D6 +bd 0 toque 1 n/a | ( ) :
i1 (F) Presa (25%) especial 2 toque 1 n/a !
2 (F) Pufietazo (50%) 1D3 +bd 1 toque 1 n/a
o 02 (
N S Sy T R et
1 = Intelecto M = Manipulacién P = Percepcion = Comunicacion y Manipulacion # = Portenece a las cinco categorias I




Datos personales

Nombre del investigador . Episodios delocura
Residencia (
Descripcion personal »
i Heridas ylesiones
|
Familia y amigos ’
! Marcas y cicatrices
i
R T e S S A S A S S, 35, SN,

Ingresos y ahorros

Ingresos anuales

Dinero en efectivo

Ahorros

Propiedades

fiu?oa 7 /oqrmn‘om =

ey S

Bienes inmuebles

Libros de los Mitos estudiados

Objetos mdgicos/hechizos aprendidos

Objetos Hechizos
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